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Identificacdo

Nome da entidade: Casa da Crianca de Leme “Cecilia de Souza Queiroz”

CNPJ: 51.382.471/0001-42

Endereco: Rua Jorge Hilsdorf, n® 47 — Bairro Bela Vista

Cidade: Leme/SP

CEP: 13.616-520

Telefone: (19) 3573-8300

E-mail: casadacriancadeleme@bol.com.br

Autorizacdo de funcionamento: Alvara para prestar Assisténcia Material, Espiritual e Educacional as
criangas de 6 (seis) meses & 7 (sete) anos incompletos, durante o dia em regime de semi-internato
(creche), enquanto suas progenitoras trabalham fora de casa.

Tipo de ensino: Educagéo Infantil.

Local de execucao do Servigo Socioassistencial/Projeto: Rua Jorge Hilsdorf, n® 47 — Bairro Bela Vista —
Leme/SP.

Finalidades Estatutarias: Prestar assisténcia material, espiritual e educacional para criangas com idade
entre 06 (seis) meses e 07 (sete) anos incompletos, durante o dia, em regime de semi- internato (creche),
enquanto suas progenitoras trabalham fora de casa.

Identificacdo do Responsavel pela Entidade/Projeto

Nome: Vanderlei Pinarelli

Enderec¢o: Rua Taufic Nacif Mansur, n® 269 — Bairro Retiro Velho — Leme/SP
Cargo/Funcgéo: Presidente

RG: 12.265.867-x / SSP-SP

CPF: 016.628.328-26

E-mail: vanderieipinarelli@gmail.com

Periodo de Mandato: 2024 — 2026

Identificacdo do Responsavel pelo Projeto
Nome: I1zabel Cristina Custddio Volpe
Cargo/Funcao: Diretora Pedagoégica Voluntaria
Inscricdo CMDCA: 003/2016

Inscricdo Assisténcia Social: CRESS 37298

Condicoes fisicas: A Casa da Crianca de Leme institui em seu prédio proprio, espacos flexiveis e
versateis, compostos por ambientes que possibilitem a criacdo de novos saberes e novas experiéncias,
espagos que favorecam o autoconhecimento, a autonomia e o desenvolvimento de habilidades tais como:
cognitivas, afetivas, social e cultural. O formato do prédio de nossa Entidade & em forma de U, com
entrada pela Secretaria (administragdo), do lado esquerdo, lavanderia, lavatério, refeitério, cozinha,
despensas. Ainda na ala esquerda, temos uma area de uso exclusivo da EMEB “Cecilia de Souza
Queiroz", escola de educacdo basica — Educacéo Infantil da Prefeitura Municipal, que recebe as criangas
atendidas pela Entidade, em periodo contrario (exceto bergario), que consta de 6 (seis) salas de aula, 01
(um) banheiro feminino e masculine com chuveiros e lavatérios, 01 (uma) sala de diretoria, 01 (uma) sala
de coordenagéo, 1 (uma) cozinha, 01 (uma) sala de almoxarifado e 01 (uma) sala dos professores. Do
lado direito, como uso da Casa da Crianca “Cecilia de Souza Queiroz” temos: 01 (uma) sala da
Administracao, 01 (uma) sala de Servigo Social, 02 (dois) banheiros, 01 (uma) sala de

Informatica, 02 (duas) salas de almoxarifado, 01 (uma) sala de recreacdes diversas (patio), 01 (um) patio
coberto adaptado como um atelié pedagégico, 01 (um) banheiro com 06 (seis) sanitérios infantis,
chuveiros, dois banheiros adultos e dois adaptados para necessidades especiais, 01 (uma) sala de
atividades (bergario), 01 (um) dormitorio para o bercario e 01 (um) dormitério para as demais criangas.
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Um galpao no meio do terreno e um lateral, 02 (dois) playgrounds, 01 (um) playground bergario, 01 (um)
castelinho e espaco para brincadeiras, 01 (um) galp&o, 01 (um) saldo alugado (SENAI) e 01 (uma) sala
externa para uso geral. O imével encontra-se me bom estado de conservacdo e é adequado as
necessidades de nossas criangas. Mas, em se tratando de um prédio antigo, necessita de manutengéo
em varios setores como pisos e telhados. A construgdo é em alvenaria, sendo toda a area cercada,
protegida por muros, alambrado e portdes com cadeados.

Projeto A Unido Faz a Vida

O programa a Unido Faz a Vida tem uma estrutura prépria que estimula o interesse em aprender de forma
colaborativa. A partir da intenc&o pedagdgica dos Educadores, as criangas sdo convidadas a explorar o mundo
em que vivem. Por meio da construgdo de projetos de trabalho, s&o instigadas a fazer perguntas, a organizar
seus interesses de aprendizagem.

Impacto social esperado: No contexto escolar, os projetos s8o percursos pedagdégicos de autoria coletiva,
protagonizados pelos alunos, sob a orientagdo de seus Educadores, que atuam como mediadores entre os
conhecimentos a serem construidos, os conhecimentos especificos e os saberes constituidos socialmente e
presentes na comunidade. A esséncia dessa pratica esta na promocio do dialogo entre a vida cotidiana e as
relagbes de aprendizagem, e no desenvolvimento de competéncias e habilidades necessérias a participacéo
social e ao exercicio pleno da cidadania.

Sendo assim, espera-se que durante todo o desenvolvimento do Projeto A unido Faz a Vida, e através da
vivéncia e do fortalecimento das atitudes e valores de cooperagéo e cidadania em nossas criangas, estejamos
contribuindo para a educagio integral das novas geracdes.

Observacdo ; Esse Projeto iniciado no més de margo tera sua continuidade durante todo o ano, servindo
como pilar dos demais subprojetos que surgirdo.

Dia 19/3 —“ A educagéo qualquer que seja ela, &€ sempre uma teoria de conhecimento posta em pratica *

Henrique Bortolotti, assessor pedagoégico do Programa, esteve com nossas Educadoras, orientando e
planejamento o inicio dos projetos a serem desenvolvidos durante 0 ano com nossas criancas.

Observagéo: A partir deste encontro com o Assessor Pedagégico do Programa A Unido faz a vida, Henrique
Bortolotti, serdo feitas as expedicées investigadoras com todas as criancas e afravés dessas elas elencario,
votardo e escolheréo o tema que sera desenvolvido durante o ano, pelas respectivas salas.

Projeto: Quem sou eu

Més Metas Objetivos Atividade Tempo Resultados | Justifica
obtidos tiva
Margo | Ter Reconhecer o | Encontrando a imagem Atendimento Entre 185 | Todas
" proprio nhome; | de seus olhos e boca . .
CORSGIRNG | o tesarond | dunie w s amigos. das 7 as 17h | criangas as faltas
ia de nos, | letras do | Conhecendo os érgéos em contraturno | houve foram
nome; dos sentidos e sua o P
nosso RESHHBEGEF fungdo. com a EMEB | 90% de | justifica
papel, valores como | Pescando as letras do Cecilia de | frequéncia. | das com
N amizade, nome.
e respeito e
solidariedade;




ia, Reconhecer Comparacao através de | Souza atestado
. caracteristica | fotos como eram e como : s
em ; : meédico.
orgen, $  pessoais: | sdo agora. Qusoz e
nossa cor dos olhos, | Desenho das
. ... . | cabel éncias-
histéria & | €@Pelo, pelef preferéncias- o gque gosta
estatura etc.; | e 0 que ndo gosta.
0 que nos | Expressar Brincadeira de
2 seus observagao e
ermite : :
P sentimentos e | descoberta, queméo
ser preferéncias; | amigo escondido na
il Conhecer as | roda?
partes do | Carimbando as maos
nos corpo; com cores diversas.
y Int i
mdios &m eragir com Re_conhecendo e
pares e | imitando emocées.
que adultos Brincando de dentro e
. fora, ao lado, exercitando
vivemos. Y
a lateralidade.

Impacto social esperado: Espera-se que, propiciando as criangas um conhecimento mais amplo de si mesma,
das varias nuances do ser humano com enfoque nas areas cognitiva, social e afetiva, ela sinta-se acolhida e

feliz no meio em que vive.
Propiciar as criangcas um conhecimento mais amplo de si mesma, enfocando as areas cognitiva, social e afetiva

Dia 10/3 — Atividade sobre identidade (reconhecer olhos ou boca)
Habilidades: Reconhecer suas caracteristicas, observar diferentes e semelhancas.

PRE 2B

Dia 10/3 — Os cinco sentidos
Descobrindo e trabalhando quais as fungGes do nosso corpo.

PRE1A




Dia 12/3 - Pescando a letra do nome

Trabalhando: identificacdo da letra, coordenagéo motora, movimento de pinga e atengao.
Maternal 2B

Dia 13/3 — Atividade “Eu sou assim”, trabalhando identidade, autoconhecimento, comparacéo e observacao
do proprio crescimento.

Pré1B

Dia 14/3 — Atividade :desenhar o que gosta e no gosta, expor sobre o desenho, para os colegas de sala.

Trabalhando interagdo e autoconhecimento.
PRE 2 A

Dia 19/3 — Din&mica : esconder o amigo.

Identificar o amigo oculto. Sera que vocés descobrem quem sumiu?
Trabalhar a socializag&o, a atengéo e concentragdo.

Maternal 2A



Dia 19/3 — Atividade: Carimbo da mao no caderno.
Trabalhar a criatividade, a coordenagdo motora e reconhecimento das cores.
Maternal 1B

Dia 19/3 — Atividade: Carimbo da mao no caderno.
Trabalhar a criatividade, a coordenacg&o motora e reconhecimento das cores.
Maternal 12

Dia 19/3 - Jogo das emocgdes.

Ajudar as criancas a identificar e expressar suas emocoes.
Maternal 2A
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Dia 28/3 — Trabalhando lateralidade

Identificar e diferenciar os lados, desenvolver a nogéo de espaco, direita, esquerda, dentro, fora, e
coordenag&o motora ampla e fina.
Pre1C

Projeto Criando Elos

Més Metas Objetivos Atividade Tempo Resultados | Justificativa
obtidos
Margo | Desenvolver a | Desenvolver | Participacdo e | Atendimento | Entre 185 | Todas as

confianga da | confiancada | interacdo em 5 .
crianca no | crianca no tividatas das 7 as 17h | criancas faltas foram
ambiente da | ambiente da | coletivas: em houve uma | justificadas
creche e | creche; corrida das it
promover  seu | adaptar-se no | formas, ContEBma e te com
desenvolvimento | ambiente transvazar com a EMEB 90% de | atestado
social, afetivo e | escolar, agua para = R .
coghitivo conhecendo recipientes Goella  Wc | mequencis. | medide.

as diferentes, Souza

dependéncias | varal de fitas. .

da escola; Conhecendo Queiroz.

Reconhecer 0s espagos da

colegas e escola- jardim

educadoras; sensorial.

Desenvolver | Circuito cores e

a interacao formas.

com adultos e | Conhecendo e

pares; nomeando o0s

Desenvolver | funcionarios da

escola.




identidade e Reconhecer

autonomia. amigos  pelo
tato.
Histéria  com
fantoches-

Chapeuzinho.

Impacto social esperado: Através da convivéncia, interagéo entre os colegas e os adultos da instituic&o, a
crian¢a possa depreender as formas de organizagéo do ambiente, as rotinas e a necessidade de regras para
o0 convivio harmonioso, podendo participar da elaboragéo dessas e possibilitando assim, uma experiéncia da
vivéncia em sociedade.

Dia 10/3 Tapete com formas geométricas

Desenvolvendo a coordenacédo motora, equilibrio, nogéo temporal, percepgéo, reconhecimento e
identificacdo das figuras geométricas.

Pre1C

Dia 10/3 — Explorando o jardim sensorial.
Despertando os sentidos, desenvolvendo a percepgéo sensorial e a coordenagio motora.
Maternal 2B

Dia 10/3 — Transferir agua
Estimulando a coordenacdo motora, interagdo e empatia.
PRE1A




Dia 12/3 — Circuito com ttnel e cordas.

Objetivos: Estimular a imaginacéo, concentracdo, trabalhar coordenagéo motora, equilibrio e interagao entre
pares.

Maternal 1B

Dia 12/3 — Bibo na Escola

Atividade: Reconhecendo o ambiente da escola e funcionarios.

Trabalhando o reconhecimento do ambiente escolar, funcionarios e a rotina escolar através da histéria .
Maternal 2B

Dia 14/3 — Atividade de reconhecer os amigos pelo tato.

Objetivos: brincadeira que estimula a interagdo entre as criangas, a atencio, trabalha a afetividade entre elas
€ a percepgao das caracteristicas de cada amigo.

Pré 2B

Dia 19/3 — Leitura do livro :

Quando me sinto amado, e emogbes.

Trabalhando: emoc¢des, carinho e respeito pelos amigos.
Maternal 2 B



Dia 21/3 — Contagéo de histéria “Chapeuzinho Vermeltho e o lobo mau *
Trabalhando: oralidade, manuseio de fantoches e imaginagdo.
Maternais1 AeB/2AeB

Dia 25/3 ~ Atividade em comemoragéo ao dia da agua, brincando de transferéncia de agua colorida.
Estimulando a valorizagdo da mesma e trabalhando conceitos matematicos

(grandezas e medidas) concentragdo e coordenacéo motora fina.

Pré 1B

Dia 26/3 - Atividade: Varal de fitas
Objetivos: estimular a coordenagéo motora, imaginagdo, percepgao visual e socializagio
Maternal 1B




Dia 28/3 ~“ VIVA O CIRCO'!

A magia do circo esta no poder de fazer sonhar com os olhos abertos !
Dia do Circo!

Maternal 2A

Projeto Construindo conhecimento na Era Digital

do

conhecimento.
Sabemos que
atualmente as
criangas ja
nascems
inseridas no
mundo

tecnolégico e
seus interesses
pessoais
aumentam a
medida que
langamos mao
de ferramentas
de
aprendizagem
ligadas a essa
area. Surge ai a
importancia do

determinados
objetos, colorir
com mouse,
selecionar
cores etc.

Més Metas Objetivos Afividade Tempo Resultados | Justificativa
obtidos

Margo | E na primeira | Manusear Digitando o | Atendimento | Entre 115 | Todas as
infancia que nos | mouse e . ' .
deparamos com | teclado: proprio nome | das7 &s 17h | criancas faltas foram
a fase mais | Compreender | com o uso do | em houve uma | justificadas
importante  na | simbolos o
formagao do ser | intuitivos da teclado. contratumoc | média de | com
humano. Sendo | comunicagéo Brincando de | com a|91% de | atestado
assim, virtual: setas . . .
profissionais HHBEENEE B labirintc  com | EMEB frequéncia. médico.
que atuam na | diregéo, ok, uso do mouse. | Cecilia de
area da | enter, entre
Educacéo outros. SgHs
Infantii devem | Realizar as Queiroz.
oferecem atividades
condicdes de | propostas nos
aprendizagem jogos: realizar
nas mais | percursos,
diferentes areas | clicarem

¥ |



computador e
da informatica ja
nos primeiros
anos de sua
vida escolar.

Impacto social esperado: Utilizando dessa ferramenta espera-se que o individuo se forne um cidaddo
conectado globalmente, pronto para mudangas cada vez mais rapidas ao seu redor, onde ele possa langar
mao de respostas instanténeas, ter maior flexibilidade tornam-se, portanto, polivalente e multifuncional.

Dia 19/03 — Nos dias atuais as criangas ja nascem inseridas no mundo tecnolégico.

O uso da informatica como ferramenta, aliada ao pedagégico, o estimula a aprendizagem, a comunicacéo, a
coordenacaoc motora, a criatividade e a imaginagio.

Digitando o nome préprio

Prés 2A e 2B

Dia 25/3 — Jogos Educativos

Labirinto

Trabalhando a coordenagdo motora, raciocinio l6gico, concentragéo, atencdo e senso de diregéo.
Prées1A,1Be1C

Projeto Brincando de fazer Arte

s obtidos

Més Metas Objetivos Atividade Tempo Resultado Justificativa

Marco | Através  desse | Promover e | Inventando o | Atendiment | Entre 185 | Todas as
projeto os eixos | estimular a | cabelo criativo

tematicos criatividade das | com  materiais | © U8V B8 | Ehanpe T justficadss
norteadores  da | criangas; diversos. 17h em | houve 90% | com atestado
Educacgao Infantil | facilitar a | Produzindo um i

serao construcao de | mural de flores. SRS médico.

o ¥



trabalhados de | suas Pintura a dedo | com a|de
forma competéncias e | no cavalete. .
interdisciplinar | habilidades; | Arte com papel | EMEB Fequanta.
em consonancia | oportunizar o | crepom Cecilia de
com a BNCC. A | conhecimento Pintura o | souza
partir dessa | do préprio corpo | plastico bolha.

perspectiva experimentand Queiroz.
desenvolveremo | o forca,

s o trabatho em | flexibilidade e

meio ao universo | equilibrio;

com o qual a arte | oportunizar a

@ suas quatro | crianca o

expressdes conhecimento

estejam das diferentes

inseridas: a arte | linguagens

visual, a musica, | artisticas;

a danca e o | explorar o}

teatro. Isso sera | espago  fisico

possivel atraves de

utilizando-se dos | brincadeiras;

principais trabalhar a

passos: diversidade

contextualizar, sonora e

apreciar e fazer. | cultural,

As atividades | resgatar as

acontecerdo nos | diversas -

varios ambientes | culturas

da instituicao, | regionais e

com educadora | culturais.

especifica, uma

VeZ por semana.

Impacto social esperado: Espera-se que proporcionando as atividades acima, as criangas possam
desenvolver-se integralmente, pois desenvolvem a sensibilidade, a intuicdo, o pensamento, a percepcéo e a
imaginacg&o, recursos indispensaveis para a compreens&o de outras areas do conhecimento humano.

Dia 14/3 — Atividade: Jogo do cabelo criativo.

Trabalhar a concentracéo, criatividade e a coordenac¢&o motora fina.
Pres2 Ae 2B

Dia 19/3 — A magica das flores.

Trabalhar a imaginacéo, a criatividade, coordenagio motora fina e aprender a manusear a tesoura.
Prés
1ABeC.



Dia 19/3 — Atividade: pintura usando os dedos

Objetivos: criatividade,
coordenagao motora e a expressio artistica.
Maternais 2A e 2B

Dia 21/3 — Atividade: pintura com os dedos

Objetivos : estimular a criatividade, a coordenagao motora e a expresséo artistica.
Maternal 1A e Maternal 1B

Dia 21/3 — Atividade: Arte livre com papel crepom molhado.

Trabalhar a imaginag&o, criatividade e interacdo e a socializacdo
Prés1A1Be1C




Dia 25/3 — Atividade: pintura no plastico bolha

Objetivos: Conhecer a textura do plastico bolha, aprimorar a percepc&o visual e tatil e a expressao artistica.
Maternal 2A e Maternal 2B

Projeto Quem canta seus males espanta

0s seres vivos
em eterna
sintonia. Assim
sendo a musica
é
imprescindivel
na formacao da
crianga, como
um elemento
importante para
estabelecer a
harmonia
pessoal, a
integracdo, a
comunicacao e
a socializacao.

elementos da
musica para se

expressar,
interagir com
os outros e
ampliar 0
conhecimento
de mundo;
perceber e
expressar
sensacbes e
sentimentos
através das
musicas;
ampliar o]
repertorio
musical;
ampliar as

possibilidades
expressivas do
préprio
movimento

mar
(embalagem de
pizza com
graos).
Manipulando o
pau de chuva.
Produzindo
sons com O

corpo.

Més Metas Objetivos Atividade Tempo Resultados | Justificativa
obtidos

Marco | A miusica é Através de | Explorando e | Atendimento | Entre 185 | Todas as
uma linguagem | atividades : :
s e e ks e conhecendo das 7 as 17h | criancas faltas foram
sSons que nos desenvolver a | instrumentos em houve uma | justificadas
cercam oralidade, " i
exprimem vida, | prondncia, musicais contraturno média de | com
energia e conhecimento | bandinha. com a EMEB | 90% de | atestado
universo em de novas s o - -
mavinienis: palavras; Cantigas: onda | Cecilia  de | frequéncia. médico.
Esses, indicam | conhecer do mar, | Souza
situacdes, elementos .
ambientes, T - sambalelé etc. | Queiroz.
paisagens ritmo, Produzindo o
sonoras, a intensidade;
natureza, os explorar e | SOM oG mer
animais e todos | identificar com a caixa do




utilizando
gestos diversos
e ritmos
corporais;
desenvolver
memoria;
controlar
gradualmente o
préprio
movimento,
aperfeicoando
e ajustando
suas
habilidades
motoras;
desenvolver
relactes
sociais e
afetivas
através das
atividades de
musica e
movimento.

Impacto social esperado: Sabendo que a musica favorece o desenvolvimento da criatividade, do senso
ritmico e da sensibilidade e o prazer de ouvir e cantar uma musica estimula: a imaginag&o, a concentragio, a
memoria, a atencéo pretende-se que contribua para uma efetiva consciéncia corporal e social, sua
comunicacéo e socializacio.

Dia 13/3 — A musicalizag&o é uma atividade que desenvolve as habilidades sociais, cognitivas e afetivas das
criangas.

Estimula também a criatividade, a identificagdo e autoestima.
Projeto: Quem canta seus males espanta

Musica: A onda do mar

Desenvolvendo a percepgéo sonora, oralidade e a imaginagao.
Maternais2 Ae2 B

Dia 13/3 - * A musica € uma das mais belas formas de se educar uma crianga “

Musica: - 395,
A onda do mar



Maternais 1Ae1B

Dia 21/3 — Musica: A onda do Mar

Instrumentos: Pau de Chuva e Caixa do Mar.

Objetivos: Desenvolver a concentracdo, imaginacéo, oralidade, percepcio sonora e estimular a coordenagio
motora

Prés1A BeC.

Dia 21/3 - Sons do corpo :

musica Sambalelé.
Desenvolvendo a percepgéo auditiva, a imaginacao a criatividade e a imaginacdo.
Maternal2Ae2 B

Dia 21/3 — Sons do corpo :

musica Sambalelé.

Desenvolvendo a percepgéo auditiva, a imaginacéo a criatividade e a imaginacao.
Maternal 1Ae 1B



Dia 25/3 - Musica: A onda do Mar

Instrumentos: Pau de Chuva e Caixa do Mar.

Objetivos: Desenvolver a concentracéo, imaginagéo, oralidade, percepgéo sonora e estimular a coordenagéo
motora )

Prés2 Ae B

Dia 28/3 — Bandinha ritmica

Desenvolver a percepc¢do auditiva, distinguir ruidos, sons, siléncio, conhecer os instrumentos.
Maternais

2Ae 2B




Projeto- De emocdo em emocao aquecendo o coracao- Leitura e contacaoc de histérias

historia como um
excelente recurso
pedagogico para
o]

desenvolvimento
plenc da crianga.

fim.

Conhecer
elementos da
cultura, valores,
principios.
Ampliar a
compreensao
de mundo.
Experienciar e
identificar
sentimentos:

medo, tristeza,
saudade etc.

personagens.

Més Metas Objetivos Atividade Tempo Resultados Justificativa
obtidos
Marco | A contagdo de | Através da | Momentos com | Atendimento | Entre 185 | Todas as
historias propicia | leitura (=X I - 4 :
a crianca | contaggo de histérias varidas: | das 7 as 17h | criangas houve | faltas foram
inUmeras histéria espera- | O péassaro sem | em 90% de | justificadas
pessibiligatos de 4 o6 cor, a cobra, o | contraturno frequéncia com
se desenvolver, | Inserir a crianga ’ ’ q ’
ela promove a | no mundo das | desfile dos | com a EMEB atestado
g‘ﬁer’;:gg?noé ?;192 historias, ~ do | pichos,  Pedro | Cecilia  de meédico.
ginagal imaginario; .
a oportunidade vira porco- | Souza
: Despertar o}
quE (MBS espinho Um | Queiroz
criancas tém de | 90sto pela | <SpInne, -
ter contatos com | leitura; amor de
livros. Desta | Desenvolver a
confusdo entre
forma, o presente | jinguagem oral
projeto s€ | o escrita- outras.
Jugtifica pela Enri uec;er seu | Dramatizar a
necessidade de q @ @ S
reavivarmos ~ a | Vocabulario; histérias  com
arte de contar | Desenvolver a P—
histérias dentro | l6gica da !
do contexto | parrativa- vestimentas e
escolar, comeco, meio e s
brteisiones WA 5 G assessorios dos

Impacto social esperado: Através de atividades realizadas pelas Educadoras buscamos resgatar a arte de
contar historias, incentivando o habito da leitura e despertando a imaginagédo das criangas, envolvendo-as hum
mundo de fantasia e imaginacdo, melhorando a intera¢cio e comunicac&o das criangas.

Dia 12/3 — "O passaro sem cor”

Trabalhando cores, imaginacéo, interag@o e encenacao.
MATERNAL 2 A




Dia 12/3 —“A cobra”

Usando como estimulo a musica :A cobra ndo tem pé...
Momento de interacao e imaginag&o.

Dia 13/3 — “Contar historias para criangas é abrir portas para um mundo magico, onde a fantasia e realidade
se entrelacam, alimentando a curiosidade e o aprendizado”

Monteiro Lobato

Projeto : Leitura e contac&o de historias

O desfile dos bichos

Trabalhando: atengdo, imaginagdo e cultura.

Dia 19/3 — Leitura da histoéria “Pedro Vira porco-espinho” e dinédmicas com fantoche, massinha e canudos,
criando os personagens da histéria. Trabalhando sentimentos, imaginacao, socializagdo, expressao,
coordenac&o motora fina e concentragao.

Maternal 1 B

U



Dia20/3-Prés2AeB
O desfile dos bichos
Trabalhando: atencdo, imaginagéo e oralidade

Dia 28/3 — A leitura das asas a imagem “
“Um amor de confusdo”

Darmos o exemplo e sermos afetuosos e bondosos com todos a nossa voltal
MATERNAL 2 B

Dia 19/3 — A Uniao faz a Vida - “ A educacgao qualquer gue seja ela, é sempre uma teoria de conhecimento
posta em pratica

Henrique Bortolotti, assessor pedagogico do Programa, esteve com nossas Educadoras, orientando e
planejamento o inicio dos projetos a serem desenvolvidos durante o ano com nossas criancas.



Dia 19/3 — HTPC — Maria Isabel Pinarelli, assessora pedagogica, partilhando e orientando nossas
Educadoras, durante nossos estudos, sobre o aprofundamento e conhecimento légico- matematico.

-Conservacgéo
-Classificacéo
-Ordenacio

-Seriagao entre outros

Dia 28/3 — “ A Escola & uma grande parceira da Familia e a Familia € uma grande parceira da Escola.

N&o importa em que ordem aparecam, o mais importante &€ que ambas cumpram seu papel de Educador *
Nesse segundo “ Bate Papo em Familia “, com

A psicologa Rafaella Fleury, especialista em Educacéo Especial e neuropsicologia, os pais e responsaveis
pelas nossas criangas, puderam trocar experiéncias, saberes, sanar dividas e buscar solugbes, sempre
visando o bem estar de seus filhos.




“ A educacao é o grande motor do desenvolvimento pessoal.
E através dela que a filha de um camponés pode se tornar médica, que o filho de um mineiro pode se
tornar o chefe da mina”.

( Nelson Mandela)

Leme, 14 de abril de 2025.

Izabel Cristina Custodia Volpe Vargrlei R;:t relfj
e

Diretora Pedagdgica b@i



