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Mais um ano letivo se inicia... com ele, novas expeciativas, novos projetos, novos anseios, Novos
desejos de que tudo aconteca dentro do esperado.

E tempo de retomar, recomecar e continuar nossa caminhada nessa Entidade com o amor e respeito
gue ela merece.

E tempo de rogarmos a Deus a renovacao e o fortalecimento de nossas energias fisicas e mentais,
com fé, forga, estimulo e esperanca.

Que Ele nos ampare, ilumine e abengoe para que possamos realizar nosso trabalho, sonhos e
expectativas, sempre buscando aprimorar nossas metas em beneficio de toda nossa comunidade.

Durante fodo o ano de 2024, nossos trabalhos foram norteados pelos projetos abaixo:

Projeto A Uniao faz a Vida — Bercarios a Pré 2

a) Operacionalizagdo: O programa a unio faz a vida tem uma estrutura prépria que estimula o interesse em
aprender de forma colaborativa. A partir da intengio pedagogica dos Educadores, as criangas s3o convidadas a
explorar o mundo em que vivem. Por meio da construcéo de projetos de trabalho, s&o instigadas a fazer perguntas,
a organizar seus interesses de aprendizagem.

b) Publico alvo: criangas de 1 a 5 anos.

c) Recursos humanos: equipe pedag6gica e administrativa

d) Periodo de execugdo: marco a novembro/2024

e) Objetivo geral: Valorizar os saberes e interesses das criancas e a partir deles desenvolver os campos

de experiéncias que est&o presentes no mundo cotidiano, ampliando seu conhecimento, nos fazeres proprios de cada
idade. Através ja disso, enfatizar e priorizar as seis agdes de pratica pedagogicas presentes nas metodologias de
processos democraticos, participativos e colaborativos, contextualizados que atendem aos ritmos diferenciados de
cada faixa etaria: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se.

f) Objetivos especificos: Para que o processo de adaptacdo das novas criangas aconteca da melhor forma
possivel, no inicio do ano letivo, s&o propostos momentos com as familias com troca de informagdes: carateristicas
das criangas, habitos etc. As rotinas diarias das turmas s&o organizadas a fim de facilitar a adaptac&o das criancas
ao ambiente da instituicdo prevendo momentos atrativos com brincadeiras, brinquedos, momentos de musicas,
histérias, além dos que acontecem diariamente como alimentagéo, repouso, banho efc.

g) Iimpacto social esperado: Através da convivéncia, interacéo enire os colegas e os adulios da instituicgo, a
crianca possa depreender as formas de organizagdo do ambiente, as rotinas e a necessidade de regras para o
convivio harmonioso, podendo participar da elaboragio dessas e possibilitando assim, uma experiéncia da vivéncia
em sociedade. As criangas como protagonistas desse projeto, através das Educadoras, passam a aprender com o
outro, com a vida e com o mundo. Sendo assim, espera-se que durante todo o desenvolvimento do projeto e, atravéss
da vivéncia e do fortalecimento das atitudes e valores da cooperacéo e cidadania em nossas criancas, estejamos |
contribuindo para a educag3o integral das nossas geracbes.

h) Metodologia aplicada: Rotina diaria com regularidade; e espagos atrativos; atividades musicais- roda
cantada; historias com materiais diversos- fantoches; contato com exploracdo de brinquedos o nome proprio;
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conhecimento dos espacos da instituicao: refeitorio, patio, parque; uso de tintas e outros materiais para desenhos e
colagens; momentos de conversa com educadoras e entre si.

Projeto Do Colo para a Vida — Bercarios

a) Operacionalizagc3o: Nessa fase as criancas gradualmente descobrem a percepcao da geréncia das proprias
acoes através do meio que as cerca. Assim, as atividades devem ser pontuadas com oportunidades em que elas,
através de uma multiplicidade de possibilidades inerentes a sua faixa etdria, possam gradualmente dirigir suas
préprias acdes, ou seja, as criancas aprendem sobre si mesmas, suas proprias competéncias e estabelecem uma
relagéo de interacéo e confianga com o outro mais proximo, aprendendo desta forma a lidar com a realidade e adquirir
autoestima.

b) Publico alvo: criangas de 1 a 2 anos.
c) Recursos Periodo de execug3o: fevereiro a dezembro/2024
d) Objetivo geral: transmitir e propiciar a crianca um ambiente acolhedor e seguro, o qual possibilitara seu pleno

desenvolvimento fisico, emocional e social. Assim sendo, ela tera respeitado o seu direito de conviver, brincar,
participar, explorar, se expressar e conhecer-se.

e) Objetivos especificos: participar de situagdes que oportunizem contatos fisicos entre criancas e adultos;
estabelecer relacoes afetivas, emogdes e sentimentos; desenvolver formas alternativas de consciéncia corporal;
adquirir regras e convivéncia; desenvolver autonomia com o ambiente vivido; relacionar-se progressivamente com
Seus pares e os demais; desenvolver a percepgao e discriminacdo das diversas manifestacdes sonoras; reconhecer-
se quando é chamado pelo nome e reconhecer o nome de pessoas com quem convive; demonstrar interesse ao ouvir
a leitura de poemas, histérias contadas e a apresentagéo de musicas; desenvolver a coordenacdo motora grossa
através de atividades motoras como: andar, correr, subir, descer, saltar etc. e outras atividades que exijam tal
habilidade; expiorar as relagGes de causa e efeitos no ambiente (interac@o com o mundo fisico); expressar através de
gestos e movimentos suas necessidades, emogdes e sentimentos.

f) impacto social esperado: A ciéncia aponta a importancia dos primeiros anos de vida do bebé sendo um
periodo crucial para esse desenvolvimento e a garantia de que a crianca tera oportunidades para desenvolver-se
integraimente. Oferecendo esse estimulo, com carinho, paciéncia e significado, transformaremos essas experiéncias
em aprendizagem e, estas em miiltiplas inteligéncias, para o desenvolvimento e aquisic@o de conhecimento. Espera-
S€ que com as atividades propostas, com carinho, paciéncia e significado, transformaremos essas experiéncias em
aprendizagens e, estas em inteligéncia, condicdes fundamentais para o desenvolvimento e aquisicéo de
conhecimento da crianga de uma forma prazerosa e livre.

a) Metodologia aplicada: realizacdo de atividades como: interagir-se com criangas e adultos, ao explorar
espacos, materiais, objetos e brinquedos; sentir-se parte do cuidado, da atengdo, da organizacdo material e do
conjunio de atitudes zelosas; reconhecer seu Corpo € expressar suas sensacfes em momentos de alimentacéo,
higiene, brincadeira e descanso; €Xpressar sensagdes e ritmos corporais através do gestual e linguagem oral;
reconhecer elementos das ilustracbes de historias, apontando-as, a pedido do leitor e imitar as variacfes de
entonacao e gestos realizados pelo mesmo a0 ler ou cantar; conhecer e manipular materiais impressos e audiovisuais
(livros, gibis, revistas etc.); explorar e descobrir propriedades de objetos e materiais {odor, cor, sabor e temperatura);
explorar materiais variados a fim de comparar as diferengas e semelhangas, ampliar sua consciéncia corporal airavés
de atividades de explorag&o do €spaco como: andar, pular, subir, correr, dos brinquedos de recreacao etc.

Projeto: Explorando e descobrindo o mundo

a) Operacionalizagdo: As criangas usam seus cinco sentidos para explorar e fentar entender o mundo a0 seu
redor. E uma parte importante do desenvolvimento da primeira infancia e proporciona oportunidades para que as
criancas usem ativamente seus sentidos enquanto exploram seu mundo através de ‘brincadeiras’,

b) Pdblico alvo: criancas de 1 2 2 anos.

c} Recursos humanos: educadoras

d) Periodo de execugdo: durante todo ano de 2024.

e) Objetivo geral: O aprendizado por meio da exploragcdo sensorial & natural para bebés e criancas peguenas,

0 que faz sentido quando vocé considera que as habilidades em que eles se baseardo para criar uma compreensdo
de objetos, espacos, pessoas e interacdes ainda precisam ser totalmente desenvoividas. Por isso o projeto visa
possibilitar as criangas a exploragso de diferentes materiais, ampliando seu conhecimento de mundo.

f) Objetivos especificos:

e Manusear objetos e brinquedos de diferentes cores, texturas, peso, odores e sabores.

e  Explorar o ambiente andando descalgos, sentindo as diferentes texturas do piso, temperatura etc. !

e Brincar de colocar objetos na agua.

e Andar sobre tapete sensorial.

Manipular diferentes alimentos, frutas, verduras, cheirando, apertando, mordendo.

Brincar com areia, seca e molhada. %



Transvazar areia e agua de recipiente de diferentes tamanhos.

Brincar com pintura a dedo (guache) em diferentes superficies.

Rasgar papéis.

e Brincar com bolas de diferentes pesos e tamanhos.

e Manusear saquinhos ou luvas com diferentes graos ou liguidos.

a) Impacto social esperado: Espera-se que através das atividades de exploragdo sensorial as criancas
ampliem seu conhecimento de mundo, sua percepgéo das coisas e suas caracteristicas e, apropriando-se desses
conhecimentos, desenvolvam-se integraimente inserindo-se no mundo em que vivem.

h) Metodologia aplicada: Através da explorac@o e manipulagdo de diferentes materiais concretos, em situagdes
variadas e repetidas bem como a explorac@o do espago em que convivem na creche.

Através das atividades sensoriais as criancas ampliaram seu conhecimento, a percepcdo das coisas e suas
caracteristicas e, através da apropriac@o desses conhecimentos adquiridos sentiram-se integrados ao mundo que as
rodeia.

Projeto Informatica — Construindo conhecimento na Era Digital

aj) Operacionalizagdo: E na primeira infancia que nos deparamos com a fase mais importante na formacéo do
ser humano. Sendo assim, profissionais que atuam na area da Educacio Infantil devem oferecem condigdes de
aprendizagem nas mais diferentes areas do conhecimento. Sabemos que atualmente as criancas ja nascem inseridas
no mundo tecnolégico e seus interesses pessoais aumentam & medida que langamos ma3o de ferramentas de
aprendizagem ligadas a essa area. Surge ai a importancia do computador e da informatica ja nos primeiros anos de
sua vida escolar.

b) Piiblico alvo: criancas de 4 e 5 anos.

c) Recursos humanos: equipe pedagégica e administrativa

d) Periodo de execugdo: margco a novembro/2024

e) Objetivo geral: Proporcionar a interagdo da crianga com o computador de forma a favorecer e tornar mais
ladico e atrativo o processo ensino-aprendizagem.

f) Objetivos especificos: Espera-se que com o uso da tecnologia haja um maior estimulo para o

desenvolvimento intelectual dessas criancas e paralelamente ao seu desenvolvimento psicossocial, uma vez que sua
coordenacdo motora esta se estabelecendo nesta fase

g) Impacto social esperado: A era digital esta revolucionando a comunicacdo e esta quebrando todos os
paradigmas existentes. Utilizando dessa ferramenta espera-se que o individuo se torne um cidaddo conectado
globalmente, pronto para mudancas cada vez mais rapidas ao seu redor, onde ele possa langar méo de respostas
instantaneas, ter maior flexibilidade tornando-se, portanto, polivalente e multifuncional.

h) Metodologia aplicada: Utilizac@o de aplicativos disponiveis nos computadores da Entidade, coerentes com
a faixa etaria e irabalho desenvolvido.

Com o desenvolvimento desse projeto as criancas tornaram-se mais criativas, motivadoras e dinamicas
proporcionando com isso maior autonomia, curiosidade, cooperacio e socializago.

Projeto ldentidade — Quem Sou Eu

a) Operacionalizagdo: A identidade é um processo continuc e quanto mais autoconhecimento possuimos,
melhor se da este processo. Ter consciéncia de nés, nosso papel, importancia, origem, histéria é o que nos permite
ser atuantes nos meios em que vivemos. Sem isso, nos sentimos pouco importantes e deixamos de realizar todo
nosso potencial. Portanto, se faz necessario abordar este tema desde cedo com as criancas, de acordo com cada
faixa etaria.

b) Publico alvo: criancas de 1 a 5 anos

c) Recursos humanos: equipe pedagogica e administrativa

d}) Periodo de execugéo: fevereiro, marco e abril/2024

e) Objetivo geral: Explorar a identidade de cada crianga, possibilitando o reconhecimento de si mesma,

identificando suas caracteristicas e potencialidades, seus limites e estimulando atitudes de cuidados com seu corpo,
seu ambiente e seus pertences.

f) Objetivos especificos: Reconhecer o proprio nome; reconhecer a 12 letra do nome; reconhecer valores como
amizade, respeito e solidariedade; conhecer os membros da familia (ex: avés, tios, tias, primos, primas); reconhecer
caracteristicas pessoais: cor dos olhos, cabelo, pele, estatura efc.; expressar seus sentimentos e preferéncias;_|
desenvolver a coordenacdo motora; conhecer as partes do corpo; Interagir com pares e adultos; desenvolver a
linguagem oral; desenvolver a imagem mental; desenvolver o jogo simbélico; familiarizar com seu proprio corpo;
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desenvolver autonomia, responsabilidade e autoestima, muito importante; nessa faixa etéria para se sentir valorizada,
respeitada e amada; vestir e despir-se sozinhos; diferenciar géneros (masculino e feminino).

g) Impacto social esperado: Espera-se que, propiciando as criangas um conhecimento mais amplo de si
mesma, das varias nuances do ser humano com enfoque nas areas cognitiva, social e afetiva, 2 mesma sinta-se
inserida no atual contexto mundial podendo, portanto, sentir-se parte de um todo contribuindo assim, da melhor forma
possivel, para a melhoria do seu bem-estar, como também dos que a cercam.

h} Metodologia aplicada: Cracha com as letras do nome; Colagens na letra do nome; Carimbar maos e pés;
Atividades como medir altura (barbante, cartaz); Atividades com caixinhas com a letra inicial do nome, para trabalhar
quantidade; Expressdes de sentimentos, triste, alegre, chorando; Gravuras de pessoas alegres, fristes, chorando,
rindo; Dinamica do espelho para que a crianga reconheca sua importancia; Contornar seu corpo no papel manilha, ou
ch&o; Rolar, agarrar, sentar, engatinhar, andar sobre linhas; Confecgdo de uma arvore genealogica; elencar
preferéncias: comidas, cores, brincadeiras e brinquedos etc.

Com essa proposta desenvolveu-se a autonomia, cooperagao, estimulou-se a agéo e observacao e coordenacdo
motora, estabelecendo relagbes afetivas, emocdes e sentimentos.Foi trabalhada a autoestima, a imaginacéo e a
importancia ao acolhimento das diversas formas do existir, fortalecendo a identidade individual.

Proieto Criando Elos

a) Operacionalizagéo: “Uma das tarefas mais dificeis dos profissionais que trabalham em creches é conseguir
equilibrar o "cuidar’ e o “educar”. De um lado estio a proposta pedagégica, a construcdo do conhecimento e as
ferramentas de estimulo para favorecer o desenvolvimento infantil. Do outro, est3o o carinho, o afeto, atividades de
rotina, como a alimentagéo, e o inevitavel envolvimento com as criangas. [...] Equilibrar tudo isso n&o & tarefa facil.
Mas esse é o grande desafio do educador da creche e deve ser encarado com determinacéo e vontade de aprender
sempre mais” (Fernanda Montano, Revista Projetos Escolares Creche, namero 20).

b) Publico alvo: criangas de 1 a 5 anos.

c) Recursos humanos: equipe pedagégica e administrativa

d) Periodo de execucéao: fevereiro, marco e abril/2024

e) Objetivo geral: Possibilitar que a crianga construa sua identidade e autonomia, por meio das brincadeiras,
das interacGes socioculturais e da vivéncia de diferentes situacdes.

f) Objetivos especificos: Desenvolver confianca da crianca no ambiente da creche; Observar o meio natural

em que a creche esta inserida; Adaptar-se no ambiente escolar, conhecendo as dependéncias da escola; Conhecer
a importancia da escola; Reconhecer colegas e educadoras; Desenvolver a interacdo com adultos e pares;
Desenvolver identidade e autonomia; Conhecer os materiais presentes em sala de aula; a rotina escolar e o
reconhecimento social, Dividir brinquedos e outros materiais utilizados em sala de aula; Explorar conceitos de familia
e higiene.

g) impacto social esperado: Através da convivéncia, interagdo enire os colegas e os adultos da instituicao, a
crianga possa depreender as formas de organizag@o do ambiente, as rotinas e a necessidade de regras para o
convivio harmonioso, podendo participar da elaboragc@o dessas e possibilitando assim, uma experiéncia da vivéncia
em sociedade.

h) Metodologia aplicada: Trabalho com a rotina didria; Pintura, desenhos e colagens; Musicas — exploragéo do
corpo e do espaco (roda cantada e esquema corporal); Historias (fantoches); Estimular a conversa entre si, caso
estejam em sala de aula ou em casa com os familiares, para que haja interacdo; Jogos e brincadeiras que explorem
o ambiente efou colegas; Teatro de fantoches.

Através desse projeto a crianga desenvolveu sua afetividade, responsabilidade e autonomia. Esse trabalho com
certeza fortaleceu o convivio social entre crianca/familia/escola como também promoveu as relagdes interpessoais
possibilitando a formacio de lagos afetivos. Através de atividades Itdicas pedagégicas a crianga iniciou um preparo
para a vida, assimilando a cultura do meio em que vive.

Projeto Brincando de Fazer Artes

a) Operacionalizag@o: Um projeto de artes na Educag&o Infantil promove o desenvolvimento integral das
criangas por estar inserido em um ambiente que dispde de propostas lidicas ac mesmo tempo que contempla o
educativo. Quando as habilidades infantis s&o estimuladas, ajudam no processo de aprendizagem, pois desenvolvem
a sensibilidade, a intui¢&o, o pensamento, a percepcéo e a imaginac&o, recursos indispenséveis para a compreensao
de outras dreas do conhecimento humano.

b) Piblico alvo: criangas de 1 2 5 anos.

c) Recursos humanos: equipe pedagogica e administrativa

d) Periodo de Execucido: marco a dezembrof2024

e) Objetivo geral: “Todo o desenvolvimento da crianga deve ter, como ponto de partida, a experimentacdo e a

sensibilizagdo. O que a crianga &, o que sente e sabe, ela aprende através dos sentidos e dos contatos diretos.”
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(Stabile 1998). Cada crianca traz em si um potencial em sua particularidade, que € moldado de acordo com a realidade
social em que vive e o produto desse encontro & a criagéo. Criar & formar no sentido de dar vida a alguma coisa. E
através desse contexto que, criando, a crianca ordena, configura, amplia assim desenvolvendo seus processos
mentais, intelectuais e interpessoais. Por isso, & imprescindivel & crianga conhecer e apreciar as diferentes
manifestagbes artisticas, utilizar materiais diversos e de diferentes maneiras para expressar-se, desenvolver o gosto
pelo belo, realizar releituras de obras.

) Objetivos especificos: Promover e estimular a criatividade das criangas; facilitar a construgdo de suas
competéncias e habilidades; oportunizar o conhecimento do proprio corpo experimentando forga, flexibilidade e
equilibrio; oportunizar & crianga o conhecimento das diferentes linguagens artisticas; explorar o espaco fisico através
de brincadeiras; trabalhar a diversidade sonora e cultural, resgatar as diversas culturas regionais e culturais.

a) Impacto social esperado: A Arte, ou expressao artistica, € um dos maiores instrumentos com que um
Educador pode contar. Através dela, pode-se estimar a capacidade criadora das criangas, suas predisposictes, seus
sentimentos, desenvolvendo o raciocinio, a imaginagéo, a percepcéo e o dominio motor. Assim sendo edificaremos
uma relacéo de autoconfianca onde situagBes de ensino-aprendizagem aproxime as criangas do repertorio ja
construido pela humanidade e as fagam reconstruir sua propria forma de interpretac@o de mundo. Espera-se que
proporcionando as atividades acima, as criangas possam desenvolver-se integralmente, pois desenvoivem a
sensibilidade, a intuic&o, o pensamento, a percepcéo e a imaginacao, recursos indispensaveis para a compreensio
de outras areas do conhecimento humano.

h) Metodologia aplicada: Através desse projeto os eixos tematicos norteadores da Educagao Infantil sergo
trabalhados de forma interdisciplinar em consonancia com a BNCC. A partir dessa perspectiva desenvolveremos o
trabalho em meio ao universo com o qual a arte e suas quatro expressdes estejam inseridas: a arte visual, a musica,
a danca e o teatro. Isso sera possivel utilizando-se dos principais passos: contextualizar, apreciar e fazer.

No desenvolvimento desse projeto, através das atividades artisticas as criangcas desenvolveram sentimentos de

autoestima, capacidade de representar o simbélico, analisaram, avaliaram e fizeram interpretacbes ligadas
especificamente a habilidades na area das artes.

Projeto Quem canta seus males espanta

a) Operacionalizacao: O projeto prevé a realizagiic de atividades musicais variadas, explorando suas
caracteristicas, ajudando na memorizac3o das letras e na express&o corporal, respeitando as particularidades de
cada faixa etaria. As atividades acontecerdo dentro das rotinas diarias e mais intensivamente nos meses de abril e
maio.

b) Publico alvo: criancas de 1 a 5 anos.

c) Recursos humanos: educadoras

o) Pericdo de execugdo: abril, maio/2024.

e) Objetivo geral: A musica propicia inimeros objetivos: Desenvolver a oralidade, prontncia e conhecimento

de novas palavras; conhecer elementos musicais como ritmo, intensidade; explorar e identificar elementos da misica
para se expressar, interagir com os outros e ampliar o conhecimento de mundo; perceber e expressar sensacdes e
sentimentos através das musicas; ampliar o repertério musical; ampliar as possibilidades expressivas do préprio
movimento utilizando gestos diversos e ritmaos corporais.

f) Objetivos especificos: A musica &€ uma linguagem universal. Os sons que nos cercam exprimem vida,
energia e universo em movimento. Esses, indicam situagtes, ambienies, paisagens sonoras, a natureza, os animais
€ todos os seres vivos em eterna sintonia. Assim sendo a musica € imprescindivel na formacg&o da crianca, como um
elemento importante para estabelecer a harmonia pessoal, a integracdo, a comunicacéo e a socializac3o.

g) Impacto social esperado: Sabendo que a musica favorece o desenvolvimento da criatividade, do senso
ritmico e da sensibilidade e o prazer de ouvir e cantar uma musica estimula: 2 imaginacao, a concentracdo, a memoria,
a atencao pretende-se que contribua para uma efetiva consciéncia corporal e social, sua comunicacio e socializagzo.
h) Metodologia aplicada: Cantar acompanhando a educadora ou tocadas no radio; cantar e fazer gestos
sugeridos pela musica; conhecer novas misicas e resgatar as ja conhecidas; participar de brincadeiras de rodas
cantadas; memorizar musicas para cantar posteriormente; pesquisar sobre as diferentes cantigas de rodas que
existem; ouvir e cantar musicas acompanhadas de instrumentos musicais.

As criancas desenvolveram nesse projeto a memoria, o controle do proprio movimento, aperfeigoando e ajustando

suas habilidades motoras, a criatividade, a comunicacao e as relagdes sociais e afetivas através das atividades de
musica e movimenio. g
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Projeto O espaco onde vivemos

a) Operacionalizacio: O mundo em que vivemos & rico em possibilidades de explorago, por isso
devemos apresentar sempre a realidade concreta para a crianca entender melhor o seu mundo, o seu espaco, a sua
historia, reconhecendo a natureza como provedora de bens para a nossa sobrevivéncia na Terra. Nesse sentido, o
projeto prevé momentos de explorac&o e conhecimento do ambiente natural da escola, de seus arredores, bem como
as mudangas realizadas pelo homem através de visitas a locais da cidade como: museu, biblioteca, etc.

b Pablico alvo: criangas de 2 a 5 anos.

c) Recursos humanos: educadoras
d) Periodo de execugo: agosio e setembro/2024.
e) Objetivo geral: Ampliar o conhecimento e mundo e do ambiente em que vivem, através da observacdo do

meio, dos ambientes que constituem os espagos escolares e arredores. Perceber como nossa vida esta intimamente
relacionada ao meio ambiente, estacdes do ano, frutas da estagéo, germinagio de plantas, florescimento e que esses
nos afetam, bem como nossas agdes, modificam-no. Realizar visitas & espacos publicos e particulares destinados ao
lazer, cultura, informacéo, comércio, indistria, observando suas particularidades.

f) Objetivos especificos: O projeto propde a realizacéo de variadas propostas nas quais as criancas possam
observar e explorar o meio ambiente, suas caracteristicas, as mudancas provocadas pela presenga humana,
construgbes de adaptaces. Visitar locais pablicos.

a) Impacto social esperado: Espera-se que as atividades e vivéncias propostas contribuam para o
desenvolvimento global das criangas, proporcionando o conhecimento do ambiente em que vivem, sintam-se
participantes dele e a0 mesmo suas fiéis defensoras.

h) Metodologia aplicada: As atividades acontecero através da observaco e conhecimento do ambiente
natural da escola e arredores, atentando para as caracteristicas da vegetago e clima; da realizagzo de experiéncias
como germinacdo, coleta de folhas, flores para experimentos, classificacic e producdo artisticas: de visitas e
excurses a espagos publicos como: parque ecoldgico, biblioteca municipal, museu histérico (nos quais pode-se
constatar as mudangas ocorridas através dos tempos). Todas essas experiéncias terdo aprofundamento nas
atividades de sala com rodas de conversas, confeccdo de cartazes, painéis, desenhos, etc.

O desenvolvimento desse projeto com certeza contribuiu para a formagsio de criancas cada vez mais curiosas,
observadoras, que se perguntam sobre a realidade, buscam informagdes e respostas, imaginam solugdes, formulam
explicacbes, expressam opinides, interpretagdes e concepedes de mundo, confrontando seu modo de pensar com 0s
de outras criancas e adultos, e relacionando seus conhecimentos e ideias a contextos mais amplos

Projeto — Os bringuedos e as brincadeiras através dos tempos

a) Operacionalizagao: Conhecer brinquedos e brincadeiras tradicionais, muitas vezes nos faz lembrar de
tempos dificeis em que havia poucos e raros brinquedos. Isto pode ser levado em conta diante da variedade de
brinquedos que dispomos hoje. Reportamo-nos ao tempo em que era mais valorizado o processo de construgéo e
reconstruc@o de brinquedos e das brincadeiras, onde o mais imporiante ndo era o produto final, aquele pronto e
acabado. Sendo assim, concordamos que as brincadeiras tradicionais infantis s3o fontes enriquecedoras enguanto
resgate da cultura e pratica do ladico na constituicio de grupos.

b) Piblico alvo: criancas de 1 a 5 anos.

c) Recursos humanos: equipe pedagogica e administrativa

d) Periodo de execucéo: outubro/2024

e) Objetivo geral: Pesquisar junto as familias brincadeiras esquecidas ou desconhecidas pelas criancas de

maneira que nesse projeto elas participem e as conhegam bem como possam confeccionar alguns brinquedos.
Participar de brincadeiras e jogos ao ar livre, valorizando e conservando os brinquedos da escola assim como também
de casa; Desenvolver o senso critico, a socializag&o, a compreenséo das regras de cada brincadeira, o espirito
cooperativo, etc. Desenvolver a coordenagdo motora global, fina, grossa, danga, desenvolvimento da meméria e
despertando a curiosidade (lidico).

f) Objetivos especificos: Aumentar o reperiorio de brincadeiras infantis; proporcionar momentos de
socializac&o; Participar de jogos onde sejam trabalhadas regras em grupo; Explorar e identificar elementos da musica
para se expressar interagir com outros; Produzir trabalhos de arte utilizando a linguagem do desenho, da pintura, da
colagem e da construcéo, confeccionar junto com as criancgas brinquedos feitos com materiais néo estruturados.

g) Impacto social esperado: Através desse projeto, espera-se que o resgate das brincadeiras tradicionais seja
uma forma de valorizar a cultura lidica infantil, promovendo o desenvolvimento fisico, psicolégico e social tanto das
criancas, como de adultos e idosos, aproximando assim diferentes geracdes.

a) Metodologia aplicada: Comparacéo de brinquedos antigos e brinquedos modernos; Confecggo de jogo da
meméria, boliche, quebra-cabega, jogo das argolas e outros; confeccionar diferentes brinquedos utilizando materiais
nao estruturados com os alunos; brincadeiras de roda, com cantigas de roda da época da vove; confeccionar pipas,
petecas, bola de meia, cata-vento; convidar as maes ou pais para participar da construcdo de um brinquedo com seu
filho e, também brincar. &Q’




Durante o desenvolvimento desse projeto, pudemos vivenciar maneiras de brincar e interagir. Esse resgate das
brincadeiras tradicionais foi uma forma de valorizar a cultura ladico infantil, promover o desenvolvimento fisico,
psicologico e social tanto das criangas, Educadoras, familiares e comunidade escolar, aproximando assim diferentes
geragoes.

Projeto Entrando no Mundo dos Sonhos

a) Operacionalizacd@o: Os contos estdo envolvidos no maravilhoso mundo das criancas e partem de uma
situacéo real e concreta, para proporcionar emogdes e vivéncias significativas. Nos contos aparecem seres
encantados e elementos mégicos pertencentes ao mundo imaginario de todas as criancas. Através deles a crianga
percebe o zelo, o amor, o belo, 0 bem e 0 mal a delicadeza da alma, a maldade, a coragem, o medo, a confianca, a
solidariedade e a criatividade, fortalecendo a sua autoestima, seu poder de conquista; construindo seu proprio
conhecimento, além de tornar-se um apreciador da leitura.

b) Pdblico alvo: criangas de 1 a 5 anos

c) Recursos humanos: equipe pedagégica e administrativa

d) Periodo de execucio: novembro/2024

e) Objetivo geral: Possibilitar através da leitura e contagéo de contos, ampliar o repertério literario das criangas,

expressar suas emogdes e necessidades, refletir sobre valores e convivéncia, desenvolver o senso critico e a
criatividade. Além de resgatar a importancia do “contar historias” no contexto familiar.

f) Objetivos especificos: Identificar personagens de contos de fadas, como: magos, fadas, duendes, andes,
gigantes etc.; Ampliar as possibilidades de movimentos; Expressar-se por meio de desenhos, pinturas e colagens;
Desenvolver a linguagem oral; Dramatizar historias, por meio de expressdes orais e danga; Identificar solucdes de
confiitos presentes nos contos; Respeito e valorizagéo do seu grupo de amigos, familia e de outros grupos; Valorizar
o dialogo como forma de lidar com conflitos.

g) impacto social esperado: Através da leitura dos contos, espera-se possibilitar as criangas o conhecimento
desse bem cultural, ampliar seu repertério literario, conhecer personagens fantasticos, emocionar-se, expressar-se.
h) Metodologia aplicada: Leitura de contos de fadas e histérias infantis; criar situacées de fantasia e

encantamento; transportar a imaginacéo para o reino do maravilhoso; frabalhar as emogfes que as historias
transmitem; reproducéo de histérias ouvidas com fantoches; jogos, dancgas, brincadeiras; uso de TV, DVD, CDS e
livros.

Através da historia infantil “Pinéquio”, nossa proposta foi, além a de resgatar o interesse pelo mundo da fantasia e
imaginacéo, trabalharmos também valores éticos e morais como néo confiar em esiranhos, nio desobedecer os pais
e que as aparéncias enganam.

Os projetos acima citados foram desenvolividos dentro do prazo determinado e as metas

propostas foram alcancadas, tanto com referéncia a frequéncia das criancas, guanto ao
aproveitamento pedagégico no gue diz respeito ao desenvolvimento cognitivo, social e

afetivo.

“ Nao existem limites para quem acredita que impossivel é apenas uma palavra.”

Leme, 20 de janeiro de 2025.
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Izabel Cristina Custodio Volpe
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